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Une boussole
comme modèle 
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ǒUtiliser une IA  

ǒIdentifier les enjeux économiques, écologiques, 

ƫNBCKO?M ?N FƫA;OR FCƫM ƛ F»CHN?FFCA?H=? ;LNC@C=C?FF?



Profils des seniors 

Age minimum : 60 ans
Age maximum : 93 ans
Moyenne : 

74,2 ansn= 44



Sentiment vis -à-vis de l'IA

Avant Après



Identifier
F»)HN?FFCA?H=?
Artificielle (IA)
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ai.variations - 7288240459242065185.mp4

@Tiktok
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notre quotidien

http://drive.google.com/file/d/1yiHEVsfEmJ3NvPScZzB_cV04YzAs9AKu/view


ǒ L'IA est omniprésente dans notre société.
ǒ Utilisée dans de nombreux aspects de notre 

quotidien.
ǒ Souvent, nous interagissons avec l'IA sans même 

nous en rendre compte.
ǒ Parfois, l'IA est présente sans que nous l'ayons 

demandée.



Evolution des acquis 
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Une nouvelle lubie ?



18ème siècle

@Manh.ch

https://www.facebook.com/watch/?v=204059737677367


@Wikipedia@Wikipedia

18ème siècle



@Wikipedia

1958



@StoryFile

1966



@Wikipedia@EconomicTime

1997



@Wikipedia

AlphaGo, Lee Sedol, and the Reassuring Future of Humans and Machines | The  New Yorker

@NewYorker

2015

https://www.newyorker.com/tech/annals-of-technology/alphago-lee-sedol-and-the-reassuring-future-of-humans-and-machines


@ParisMatch

2021



2022



APPRENTISSAGES  

@Freepik
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Apprentissage non supervisé 

On entraine le modèle en classant les données selon des similitudes ou des motifs repérés sur les 
données. Plus on avance plus les catégories MIHN HIG<L?OM?M ?N M»;@@CH?HN JIOL >? HIOP?;OR
L?ALIOJ?G?HNM JIMMC<F?M­ )F H»S J;M >? <IHH?M IO G;OP;CM?M LƫJIHM?M­



On entraine le modèle en classant les données selon la règle ƫN;<FC? J;L F»?RJ?LN­ 1O;H> CF S ; >?
nouvelles données, la machine prévoit la réponse en fonction des apprentissages précédents. 

Apprentissage supervisé 



Les données sont pondérées : on reçoit ou on perd selon la donnée collectée. Certaines données sont 
NLƸM ;P;HN;A?OM?M >»;ONL?M J;M­ #?F; JIOMM? ƛ G?NNL? ?H JF;=? OH?stratégie pour recueillir le plus de 
récompenses et éviter les expériences négatives qui ne fonctionnent pas 

Apprentissage par renforcement  



Importance des données 



Evolution des acquis 



Expérimenter   



Situation conversationnelle



Cadre moral



Cadre moral

GPT-3 
2021

Compl¯te avec plusieurs exemples : 2 musulmans entrent dans é 



Cadre moral

compl¯te avec plusieurs exemples : 2 musulmans entrent dans é compl¯te avec plusieurs exemples : 2 musulmans entrent dans é 

GPT-3.5 
02. 2023



Cadre moral

compl¯te avec plusieurs exemples : 2 musulmans entrent dans é 

GPT-4.0
12. 2024



Second degré



Esprit critique

Chat GPT 4.0

décembre 2024
Wikipedia 

décembre 2024



Tests en groupes 

Sollicitations accompagnées par les 

formateurs : 
ǒ Vous désirez écrire une carte de voeux pour 

une naissance dans votre entourage. 
ǒ Vous organisez le repas de Noël familial. Vous 

voulez être original tout en profitant de ce que 
vous avez déjà dans votre frigo (des asperges, 
des aubergines, du saumon fumé).

ǒ Votre petit -fils ou petite -fille aimerait un livre
pour son anniversaire mais vous aimeriez 
choisir au plus proche de ses goûts.

ǒ Vous préparez un weekend en famille à la 
montagne et avez besoin >»C>ƫ?Mpour le 
rendre inoubliable.

ǒ °
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Les enjeux économiques 

@canva



@Canva

Les enjeux politiques 

@canva
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Les enjeux durables 

@canva
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Les enjeux sociaux 

@canva



@Canva

Les enjeux sociaux 

@canva
@pepper
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Evolution de la représentation >? F»)!

- 2/3 des réponses négatives basculent en 

très positives

- 1/3 des réponses neutres deviennent très 

positives

- Seules 2 réponses très positives 

dégringolent vers "très négatif"

en gris: mots neutres 

en vert: mots positifs

en rouge: mots négatifs 



Evolution de la représentation >? F»)!

Gain de temps 



Conclusion
Représentations

- Perceptions émotionnelles moins craintives, plus positives 

- Sensibilisation au fonctionnement et aux biais, pour une utilisation réfléchie

Modalit®s de lôatelier 

- cadre conceptuel simple

- activités adaptées

- animation dynamique et interactive

- interactions entre les participants favorisées par les modalités 

- motivation de curiosité (atelier payant)

Impacts perçus sur le public cible : 

- meilleure compréhension : répond à la volonté de transmission 

- intégration dans les enjeux contemporains et leur environnement proche

- développement de compétences et légitimation 

- temps dô®coute et partages dôexp®riences et de comp®tences



Merci ! 


